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EisstockschieRRen - Regelblatt fiir Vierer Mannschaften mit Zielkreis

1. Allgemeine Spielregeln
**Spieleranzahl**: Gespielt wird mit zwei Mannschaften, die jeweils aus vier Spielern
bestehen.

**Spielgerat**: Jeder Spieler verwendet einen Eisstock, den er im Verlauf einer Runde in
Richtung Zielkreis schieft.

**Ziel**: Der Zielkreis dient als Zielpunkt. Die Mannschaft, deren Eisstocke am Ende einer
Runde am nachsten zur Kreismitte liegen, erhalt Punkte. Nur Eisstocke, die vollstdndig im
Zielkreis liegen, zahlen.

2. Spielablauf

**Anfang**: Die erstgenannte Mannschaft einer Spielrunde beginnt, im 2. Satz wird
gewechselt.

**Reihenfolge**: Jeder Spieler schieft einen Eisstock, wobei die Reihenfolge immer
abwechselnd zwischen den Spielern der beiden Mannschaften erfolgt (Spieler 1 Mannschaft
A, dann Spieler 1 Mannschaft B usw.).

**Ziel des Schusses™*: Jeder Spieler versucht, seinen Eisstock so nah wie méglich im
Zielkreis zu platzieren. Alternativ kann er gegnerische Stocke aus dem Kreis schieben oder
den eigenen Stock besser positionieren.

**Schusszonen**: Der Stock muss innerhalb des Spielfelds landen. Schief3t ein Spieler zu weit
oder aus dem Feld, zahlt der Schuss nicht.

**Zielkreisregel**: Nur Eisstocke, die vollstindig im Zielkreis liegen, werden gewertet.

3. Zielkreis und Punktwertung
***Am Ende der Runde**: Es wird gemessen, welche Eisstocke im Zielkreis liegen und wie
nah sie zur Kreismitte (dem Mittelpunkt des Zielkreises) sind.

**Punktevergabe fiir die gleiche Mannschaft**:

- Der nachstliegende Stock zur Kreismitte: 3 Punkte

- Der zweitnachste Stock derselben Mannschaft: 2 Punkte
- Der drittnichste Stock derselben Mannschaft: 1 Punkt

**Nur Stocke im Zielkreis zahlen!**

**Keine Punkte fiir gegnerische Stécke in besserer Position**: Eine Mannschaft erhalt keine
Punkte, wenn ein gegnerischer Stock ndher an der Kreismitte liegt.
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4. Satzregel
**Satzdefinition™*: Ein Satz besteht aus vier Runden.

**Satzgewinn™*: Die Mannschaft mit der hdheren Gesamtpunktzahl nach vier Runden
gewinnt den Satz.

**Turnierregel**: Es spielt jeder gegen jeden. Es werden zwei Satze gespielt. Jede
Mannschaft beginnt einmal. Das Ergebnis und die Punkte werden eingetragen und gehen in
die Gesamtwertung ein.

Zusammenfassung der Punktwertung

*#1.%* Nachster Stock zur Kreismitte: 3 Punkte

*#2 *¥* Zweitndchster Stock (gleiche Mannschaft): 2 Punkte
**3.** Drittplatzierter Stock (gleiche Mannschaft): 1 Punkt

**Spielziel**: Eine Mannschaft gewinnt das Spiel, wenn sie zwei Sitze gewinnt. Jeder Satz
besteht aus vier Runden.

**Hinweis™**: Jeder Spieler schiefst nur einen Eisstock pro Runde. Die Reihenfolge wechselt
immer ab. Taktisches Platzieren und prézises Schieféen innerhalb des Zielkreises sind
entscheidend fiir den Erfolg.
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